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ПРОФІЛЬНИЙ	 ПІДСУМОК  ------------------------------------------------------------- 
 
ДосвідченииP 	 iOS	 Software	 Engineer	 з	 більш	 ніж	 3-річним	 досвідом	 проєктування,	 розробки	 та	 підтримки	
високопродуктивних,	 зручних	 для	 користувача	 мобільних	 застосунків.	 Успішно	 керував	 розробкою	 10+	
додатків	для	iOS,	які	охопили	понад	500	000	користувачів	і	отримали	середніиP 	реиP тинг	4,8	зірки	в	App	Store.	
	
Досконало	 володію	 Swift,	 Python	 та	 фреиP мворками	 для	 iOS.	 Вмію	 співпрацювати	 з	 крос-функціональними	
командами	до	15	осіб	та	менторити	молодших	розробників	з	метою	покращення	 ı̈хніх	практик	кодування,	
впровадження	RESTful	API	та	оптимізаціı̈	продуктивності	застосунків.	
 
НАПРЯМКИ	 ЕКСПЕРТИЗИ	 ------------------------------------------------------------- 
• Swift	 • SwiftUI,	UIKit,	AutoLayout	 • Git,	GitHub	&	GitLab	 • MVC,	MVVM,	VIPER	
• RESTful	API	 • Scrum,	Agile	 • Unit/UI	Tests,	XCTest	 • SPM,	Cocoapods	
• Object-Oriented	
Programming	

• Jenkins,	Fastlane,	XCCloud	
• Python,	JavaScript,	TypeScript		

• Slack,	Jira	
• Docker	

• SwiftData,	 CoreData,	
Realm,	Firebase	

 
ДОСВІД	РОБОТИ  ------------------------------------------------------------------------ 
 
iOS	Software	Engineer	&	Tech	Lead	|	Листопад	2023	–	Дотепер		
Noname	Digital,	Віддалено	
У	співпраці	з	мультидисциплінарною	командою	розробляв	програмні	рішення	для	складних	завдань,	скорочуючи	
час	реалізації	проєктів	на	30%	та	підвищуючи	рівень	задоволеності	клієнтів	на	15%.	
• Проектував	 та	 розробляв	 застосунки	 для	 iOS	 з	 використанням	 Swift,	 SwiftUI,	 UIKit	 та	 CoreData;	

забезпечував	 суворе	 дотримання	 рекомендаціиP 	 та	 кращих	 практик	 Human	 Interface	 Guidelines,	 що	
дозволило	створити	бездоганнииP 	користувацькииP 	досвід.	

• Співпрацював	 з	 міжфункціональними	 командами,	 включаючи	 дизаиP нерів,	 бекенд-інженерів	 та	
продакт-менеджерів,	для	створення	високоякісних	мобільних	застосунків.	

• Впроваджував	RESTful	API	для	інтеграціı̈	з	бекенд-сервісами,	забезпечуючи	безперебіиP ну	передачу	та	
синхронізацію	даних.	

• Оптимізовано	 продуктивність	 застосунків	 шляхом	 профілювання	 коду,	 виявлення	 вузьких	 місць	 та	
впровадження	ефективних	алгоритмів	і	структур	даних.	

• Менторів	 молодших	 iOS-розробників,	 проводив	 аналіз	 коду	 та	 ділився	 наиP кращими	 практиками	
написання	чистого,	зручного	для	обслуговування	та	тестування	коду.	

	
iOS	App	Engineer	|	Березень	2022	–	Дотепер		
Фріланс	
• Розробка	мобільних	застосунків:	

o Застосунок	для	мовноı̈	школи	
o КлієнтськииP 	застосунок	для	роздрібноı̈	мережі	парфумерних	магазинів	
o Портування	на	iOS	застосунку	для	фітнес-центру	(рецепти	+	підрахунок	калоріиP )	
o Застосунок-компаньиP он	для	накамерного	телепромптера	

• Підтримка	чинних	застосунків	
o Оновлення	для	підтримки	сучасних	версіиP 	iOS	та	додавання	нових	можливостеиP 	(наприклад,	

Live	Activities)	
o Виправлення	багів	
o Модифікація	застосунків	для	адаптаціı̈	під	зміни	на	бекенді	
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Junior	iOS	Developer	|	Серпень	2021	–	Березень	2022	
Mobilesoftlab,	Віддалено	
Розробка	та	підтримка	мобільних	застосунків	для	роздрібної	торгівлі,	освітньої	та	комерційної	сфер.	
• Разом	з	командою	розробив	і	підтримував	кілька	застосунків	для	iOS	для	різних	клієнтів,	від	стартапів	

до	компаніиP 	корпоративного	рівня.	
• Використання	 сторонніх	 бібліотек	 та	 фреиP мворків,	 таких	 як	 Alamo�ire,	 RxSwift	 та	 RealmDB,	 для	

покращення	функціональності	та	продуктивності	застосунків.	
• Реалізували	 push-сповіщення,	 покупки	 в	 додатку	 та	 інші	 специфічні	 для	 платформи	 функціı̈	 для	

покращення	користувацького	досвіду.	
• Проводив	 ретельне	 тестування,	 включаючи	 модульні	 тести,	 тести	 інтерфеиP су	 користувача	 та	

інтеграціиP ні	тести,	щоб	забезпечити	високу	якість	та	відсутність	помилок	у	застосунках.	
• Співпрацював	 з	 дизаиP нерами	 над	 перетворенням	 каркасів	 та	 макетів	 у	 візуально	 привабливі	 та	

інтуı̈тивно	зрозумілі	користувацькі	інтерфеиP си.	
• Брав	участь	у	процесі	перегляду	коду,	забезпечуючи	дотримання	стандартів	кодування	та	наиP кращих	

практик.	
	
 
ЗНАННЯ	 МОВ	 --------------------------------------------------------------------------- 
Українська:	Рідна	
Англійська:	C1	
Польська:	B2	
 
ОСВІТА	 ----------------------------------------------------------------------------------- 
 
Computer	Science,	WGU	|	починаючи	з	2024	
iOS	Developer	Professional	CertiUicate,	Meta	|	2021	
Бакалавр	біології,	ТавріиG ськииG 	національнииG 	університет	імені	В.	І.	Вернадського	|	2021	


